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Программа кружка  «Робототехника» 
 

 

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

«Уже в школе дети должны получить 

возможность раскрыть свои 

способности, подготовиться к жизни 

в высокотехнологичном 

конкурентном мире»   

Д. А. Медведев. 

 

Современный человек участвует в разработке, создании и потреблении 

огромного  количества  артефактов: материальных, энергетических, 

информационных. Соответственно, он должен ориентироваться в окружающем 

мире как сознательный субъект, адекватно воспринимающий появление нового, 

умеющий ориентироваться в окружающем, постоянно изменяющемся мире, 

готовый непрерывно учиться. Понимание феномена технологии, знание 

законов техники, позволит младшему школьнику соответствовать запросам 

времени и найти своё место в современной жизни. 

Особенно важно не упустить имеющийся у младшего школьника 

познавательный интерес к окружающим его рукотворным предметам, законам 

их функционирования, принципам, которые легли в основу их возникновения.  

Курс направления внеурочной деятельности «Робототехника» 

предназначен для того, чтобы положить начало формированию у учащихся 

начальной школы целостного представления о мире техники, устройстве 

конструкций, механизмов и машин, их месте в окружающем мире. Реализация 

данного курса позволяет стимулировать интерес и любознательность, развивать 

способности к решению проблемных ситуаций умению исследовать проблему, 

анализировать имеющиеся ресурсы, выдвигать идеи, планировать решения и 

реализовывать их, расширить технический и математический словари ученика.  

Кроме этого, реализация этого курса в рамках начальной школы помогает 

развитию коммуникативных навыков учащихся за счет активного 

взаимодействия детей в ходе групповой  проектной деятельности. 

Курс разработан для обучающихся  начальной школы (учащиеся 1 – 4 

классов).  

Учащиеся, работая по карточкам и заданиям учителя, испытывают 

собранные модели и анализируют предложенные конструкции. Далее они 

выполняют самостоятельную работу по теме, предложенной учителем. Помощь 

учителя при данной форме работы сводится к определению основных 

направлений работы и к консультированию  учащихся.  

Самостоятельная работа выполняется учащимися в форме проектной 

деятельности, может быть индивидуальной, парной и групповой. Выполнение 

проектов требует от детей широкого поиска, структурирования и 

анализирования дополнительной информации по теме.  
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Занятия представляют уникальную возможность для детей младшего 

школьного возраста освоить основы робототехники, создав  действующие 

модели роботов Mindstorms NXT.  

Благодаря датчикам поворота и расстояния, созданные конструкции 

реагируют на окружающих мир. С помощью программирования на 

персональном компьютере ребенок наделяет интеллектом свои модели и 

использует их для решения задач, которые по сути являются упражнениями из 

курсов математики, информатики.  

Программа рассчитана на 1 час в неделю, на протяжении учебного года, 

т.е 34 часа.  

Успешность изучения курса «Робототехника» обеспечивает 

результативность обучения начальной школы.  

 

Основные цели программы:  

 формирование у учащихся целостного представления об окружающем 

мире;  

 ознакомление    учащихся    с    основами    конструирования    и    

моделирования,  

 расширение  знаний  об  основных  особенностях     конструкций,  

механизмов и машин;  

 развитие способности творчески подходить к проблемным ситуациям;  

 развитие познавательного интереса и мышления учащихся;  

 развитие общеучебных навыков, связанных с поиском, обработкой 

информации и представлением результатов своей деятельности;  

 развитие коммуникативных навыков.  

 овладение навыками начального технического конструирования и  

программирования. 

 

Таким образом, программа нацелена на расширение следующих 

основных задач: 

 расширение знаний учащихся об окружающем мире, о мире техники;  

 актуализация   имеющихся   у   учащихся   знаний   об   окружающем   

мире  и  их практическое применение;  

 обучение   решению   творческих,   нестандартных   ситуаций   на   

практике  при конструировании и моделировании объектов 

окружающей  действительности;  

 развитие коммуникативных способностей учащихся, умения работать 

в  группе, умения аргументировано представлять результаты своей 

деятельности,  отстаивать свою точку зрения. 

 создание завершенных проектов с использованием освоенных 

инструментальных компьютерных сред. 

 

 Ожидаемый результат  

Предполагается, что к концу занятий кружка «Робототехника» у детей 

сформируются  следующие умения и навыки: 
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 умение самостоятельно и мотивированно организовывать свою 

познавательную деятельность (от постановки цели до получения и оценки 

результата); 

 создание собственных проектов; 

 овладение первоначальными умениями передачи, поиска, 

преобразования, хранения информации, использования компьютера;  

 поиск (проверка) необходимой информации в словарях, каталоге 

библиотеки, на электронных носителях;  

 элементарное обоснование высказанного суждения;  

 выполнение инструкций, точное следование образцу и простейшим 

алгоритмам.  

 

Уметь: 

 получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя 

рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных 

носителях); 

 осуществлять простейшие операции с файлами; 

 запускать прикладные программы, редакторы, тренажеры;  

 представлять одну и ту же информацию различными способами; 

 осуществлять поиск, преобразование, хранение и передачу информации, 

используя указатели, каталоги, справочники, Интернет. 

 устройство компьютера на уровне пользователя; 

 основные понятия, использующие в робототехнике: микрокомпьютер, 

датчик, сенсор, порт, разъем, ультразвук, USB-кабель, программное 

обеспечение, мен, панель инструментов; 

 

Использовать приобретенные знания и умения в практической 

деятельности и повседневной жизни для: 

 поиска, преобразования, хранения и применения информации (в 

том числе с использованием компьютера) для решения различных задач; 

 использовать компьютерные программы для решения учебных и 

практических задач; 

 соблюдения правил личной гигиены и безопасности приёмов 

работы со средствами информационных и коммуникационных технологий. 

 

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

 

Знакомство с различными видами конструкторов. Приемы сборки 

моделей. Контурное конструирование. Мозаики из ЛЕГО. Тематические игры. 

Анализ образцов. Анализ схемы. Работа с использованием инструкций и 

различных способов информации. Ознакомление с понятием ритма, 

симметрии и пропорции. Простые строительные конструкции. Модели зданий. 

Законы движения и вращения конструкций. Модели транспорта с передачей 

различных видов движения. Модели мостов. Знакомство с законами механики 
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и типами механических передач. Механизмы и модели зубчатых передач. 

Электропривод. Сборка моделей с пультами управления. 

 

В программе включены содержательные линии: 

- аудирование (А)- умение слушать и слышать, т.е. адекватно воспринимать 

инструкции.  

- чтение (Ч) – осознанное самостоятельное чтение языка программирования.  

- говорение (Г) – умение участвовать в диалоге, отвечать на заданные 

вопросы, создавать монолог, высказывать свои впечатления.   

- пропедевтика (П) – круг понятий для практического освоения детьми с 

целью ознакомления с первоначальными представлениями о робототехнике и 

программирование.   

-творческая деятельность (Т)- конструирование, моделирование, 

проектирование.   

 В структуре изучаемой программы выделяются следующие основные 

разделы - «Конструирование» и «Программирование».  

Курс носит сугубо практический характер, поэтому центральное место в 

программе занимают практические  умения и навыки работы на компьютере. 

Изучение каждой темы  предполагает выполнение небольших проектных 

заданий, реализуемых с помощью изучаемых технологий. 

   

Формы организации образовательного процесса 

Содержание 
работы 

Формы работы Формы 

организац

ии детей 

Развитие 

интеллектуальн

ых 

способностей 

Эвристическая беседа. 

Рассматривание и 

обсуждение. Создание 

проблемных ситуаций. 

Самостоятельное 

проектирование. Просмотр 

презентаций. 

Групповая 

Развитие навыков 

конструктивных 

навыков 

Конструирование по 

образцу. Конструирование 

по условиям. 

Конструирование по теме. 

Творческое конструирование. 

Индивидуальн

ая, групповая 

Воспитание 

умения работать в 

коллективе 

Обучение в 

сотрудничестве 

Взаимное обучение 

Коллективные работы. 

Групповая 
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Основные методы обучения, применяемые в прохождении программы в 

начальной школе: 

1. Устный. 

2. Проблемный. 

3. Частично-поисковый. 

4. Исследовательский. 

5. Проектный. 

 

Учебно-методический комплект:  

 литература для учителя; 

 ПервоРобот LEGO® WeDoTM - книга для учителя (Электронный ресурс). 

 видеоматериалы сети Интернет; 

 электронные издания (компакт-диски, обучающие компьютерные 

программы); 

 Интернет-ресурсы. 
 

 

Календарно – тематическое планирование 

 

№ Тема Количество 

компонентов 

непосредственно 

образовательной 

деятельности 

В т.ч. 

практических 

1 Наши помощники - роботы 1 1 

2 Знакомство с компонентами 

конструктора. 
1 1 

3 Знакомство со средой 

программирования 
1 1 

4 Волшебные превращения 1 1 

5 Умная вертушка 1 1 

6 Умная вертушка (рефлексия и 

развитие). 
1 1 

7 Спасение самолета 1 1 

8 Спасение самолета 1 1 

9 Непотопляемый парусник. 

Конструирование модели 
1 1 

10 Непотопляемый парусник 1 1 

11 Танцующие птицы 1 1 

12 Танцующие птицы 1 1 

13 Обезьянка-барабанщица 1 1 
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14 Обезьянка-барабанщица 1 1 

15 Веселый концерт 1 1 

16 Веселый концерт 1 1 

17 Голодный аллигатор 1 1 

18 Голодный аллигатор 1 1 

19 Рычащий лев 1 1 

20 Рычащий лев 1 1 

21 Порхающая птица 1 1 

22 Порхающая птица 1 1 

23 Творческий проект «Веселый 

зоопарк» 
1 1 

24 Презентация творческого 
проекта 

«Веселый зоопарк» 

1 1 

25 Нападающий 1 1 

26 Нападающий 1 1 

27 Вратарь 1 1 

28 Вратарь 1 1 

29 Необыкновенный матч 

(конструирование 2-х 

разных моделей) 

 

1 

 

1 

30 Ликующие болельщики 1 1 

31 Ликующие болельщики 1 1 

32 Ликующие болельщики - 
создание 

«волны» 

1 1 

33 Спасение от великана 1 1 

34 Итоговое занятие: презентации 
творческих проектов 

1 1 

 Итого 34 34 

 

 

Содержание учебного предмета 
 

№ Тема Содержание учебного материала 

1 Наши помощники 

- роботы 

Познакомить с историей робототехники, применением роботов 

в современном мире: от детских игрушек, до серьезных 

научных исследовательских разработок. 

Определить понятие «робот». 

Заинтересовать воспитанников конструированием 

программируемых роботов. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 
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2 Знакомство с 

компонентами 

конструктора. 

Познакомить с основными компонентами конструктора; 

правилами безопасной работы 

Закреплять умение анализировать конструкцию предмета, 

выделять ее основные структурные части, форму, размеры, 

местоположение деталей, устанавливать связи между 

функцией детали и ее свойствами в постройке. 

Развивать мелкую моторику. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

3 Знакомство со 

средой 

программирования 

Закрепить знание основных деталей конструктора. 

Познакомить с программным обеспечением. 

Формировать умение различать пиктограммы, устанавливать 

соответствие между пиктограммой и процессом, который она 

запускает. 

Воспитывать интерес к конструктивной деятельности. 

4 Волшебные 

превращения 

Развивать умение быстро отвечать на вопросы, 

сообразительность, быстроту реакции. 

Развивать зрительно-пространственное восприятие на 

плоскости, наглядно – образного мышление. 

Закреплять умение быстро находить геометрические фигуры 

по заданным свойствам. 

Развивать творческое воображение, умение производить 

синтез при восприятии отдельных частей целого. 

Развивать объем внимания, его концентрацию и 

распределение. 

Развивать умение заканчивать узор по образцу, мелкую и 

общую моторику. 

Воспитывать интерес к мыслительной деятельности. 

5 Умная вертушка Познакомить с зубчатой передачей и установить взаимосвязи 

между параметрами зубчатого 

колеса и продолжительностью 

вращения волчка. 

Закреплять умение анализировать конструкцию предмета, 

выделять ее основные структурные части, устанавливать связи 

между функцией детали и ее свойствами в постройке. 

Развивать пространственное восприятие, мелкую моторику. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 
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6 Умная вертушка 

(рефлексия и 

развитие). 

Закрепить знания о зубчатой передаче и основных 

взаимосвязях между параметрами зубчатого 

колеса и продолжительностью 

вращения волчка. 

Закреплять умение анализировать конструкцию предмета, 

выделять ее основные структурные части, устанавливать связи 

между функцией детали и ее свойствами в постройке. 

Формировать навыки работы с программой. 

Развивать логическое мышление, Развивать умение 

устанавливать ПСС, работать по предложенным инструкциям. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

7 Спасение 

самолета 

Закреплять умение анализировать конструкцию предмета, 
выделять ее основные структурные части, устанавливать связи 

между функцией детали и ее свойствами в постройке. 

Развивать логическое мышление, Развивать умение 

устанавливать ПСС, работать по предложенным инструкциям, 

пространственное восприятие, мелкую моторику. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

8 Спасение 

самолета 

(рефлексия и 

развитие) 

Формировать навыки работы с программой, соотносить 

пиктограмму с процессом, который она запускает. 

Развивать логическое мышление, Развивать умение 

устанавливать ПСС, работать по предложенным инструкциям. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

9 Непотопляемый 

парусник. 

Конструирование 

модели 

Закреплять умение анализировать конструкцию предмета, 
выделять ее основные структурные части, устанавливать связи 

между функцией детали и ее свойствами в постройке. 

Дать первоначальные представления о процессе передачи 

движения и преобразования энергии в модели. 

понижающей зубчатой передаче. Развивать умение 

устанавливать ПСС, работать по предложенным инструкциям, 

пространственное восприятие, мелкую моторику. 

10 Непотопляемый 

парусник 

(рефлексия и 

развитие) 

Формировать навыки работы с программой. 

Познакомить с понятием «Цикл». 

Развивать творческое воображение, 

Развивать умение аргументировать свои предложения, 

отстаивать свое мнение. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 
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11 Танцующие птицы Познакомить с прямой и перекрестной ременными 
передачами. Закреплять умение анализировать конструкцию 

предмета, выделять ее основные структурные части, 

устанавливать связи между функцией детали и ее свойствами в 

постройке. 

Развивать логическое мышление, Развивать умение 

устанавливать ПСС, работать по предложенным инструкциям, 

пространственное восприятие, мелкую моторику. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

12 Танцующие птицы 

(рефлексия и 

развитие) 

Формировать навыки работы с программой. 

Закрепить понятие «Цикл». 

Развивать творческое воображение, 

Развивать умение аргументировать свои предложения, 

отстаивать свое мнение, самостоятельности. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

13 Обезьянка- 

барабанщица 

Сборка модели 

Формировать навыки работы с программой. Закреплять 

первоначальные представления о связи блоков программы с 

конструктором WeDo. 

Закрепить понятие «Цикл». 

Развивать творческое воображение, 

Развивать умение аргументировать свои предложения, 

отстаивать свое мнение, самостоятельность. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

14 Обезьянка- 

барабанщица 

(рефлексия и 

Закреплять умение анализировать конструкцию предмета, 

Познакомить с рычажным механизмом. Закреплять умение 

анализировать конструкцию предмета, выделять ее основные 

 развитие) структурные части, устанавливать связи между функцией 

детали и ее свойствами в постройке. 

Развивать логическое мышление, Развивать умение 

устанавливать ПСС, работать по предложенным инструкциям, 

пространственное восприятие, мелкую моторику. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

15 Веселый концерт Формировать навык проектной деятельности: умение 

планировать предстоящую деятельность, распределять работу 

между членами группы, представлять свой проект, 

Развивать творческое мышление, умение сравнивать, умение 

ориентироваться на плоскости, зрительное восприятия, 

внимание. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

16 Веселый концерт 

(рефлексия и 

развитие) 

Способствовать накоплению опыта проектной деятельности. 

Развивать умение представлять информацию в логической 

последовательности, аргументировать свои ответы. 

Развивать самостоятельность, инициативность 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. Представление 
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17 Голодный 

аллигатор 

Расширить имеющиеся у детей представления о механизме 

передаче движения и преобразовании энергии в модели. 

Познакомить  с датчиком движения, системой шкивов и 

ремней и механизмом замедления в ременной передаче. 

Активизировать словарь: ремни, датчик расстояния, шкивы. 

Учить доводить дело 

до конца. Воспитывать терпение. 

Воспитывать интерес к конструктивной деятельности. 

18 Голодный 

аллигатор 

(рефлексия и 

развитие) 

Закреплять умение анализировать конструкцию предмета, 

выделять ее основные структурные части, устанавливать связи 

между функцией детали и ее свойствами в постройке. 

Формировать умение ориентироваться в цифровой среде, 

работать с 

цифровыми инструментами и технологическими схемами. 

Продолжать учить планировать работу, выдвигать и 

обосновывать гипотезы, доводить начатое дело до конца, 

презентовать результат своей деятельности. 

19 Рычащий лев Расширить имеющиеся у детей представления о механизме 

передаче движения в зубчатой передаче. 

Познакомить  с датчиком движения, системой шкивов и 

ремней и механизмом замедления в ременной передаче. 

Активизировать словарь: ремни, датчик расстояния, шкивы. 

Учить доводить дело 

до конца. 

Воспитывать интерес к конструктивной деятельности. 

20 Рычащий лев 

(рефлексия и 

развитие) 

Формировать умение ориентироваться в цифровой среде, 

работать с 

цифровыми инструментами и технологическими схемами. 

Формировать представления об использовании числового 

  способа задания звуков и продолжительности 

работы мотора. 

Продолжать учить планировать работу, выдвигать и 

обосновывать гипотезы, доводить начатое дело до конца, 

презентовать результат своей деятельности. 

21 Порхающая птица 

Сборка модели 

Закрепить представление о системе рычагов. 
Закреплять умение анализировать конструкцию предмета, 

выделять ее основные структурные части, устанавливать связи 

между функцией детали и ее свойствами в постройке. 

Развивать логическое мышление, Развивать умение работать 

по предложенным инструкциям, пространственное 

восприятие, мелкую моторику. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 
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22 Порхающая птица. 

(рефлексия и 

развитие) 

Формировать умение ориентироваться в цифровой среде, 

работать с 

цифровыми инструментами и технологическими схемами. 

Формировать представления об использовании числового 

способа задания звуков и продолжительности 

работы мотора. 

Продолжать учить планировать работу, выдвигать и 

обосновывать гипотезы, доводить начатое дело до конца, 

презентовать результат своей деятельности. 

23 Творческий 

проект «Веселый 

зоопарк». 

Разработка 

Формировать навык проектной деятельности: умение 

планировать предстоящую деятельность, распределять работу 

между членами группы, представлять свой проект, 

Развивать творческое мышление, умение сравнивать, умение 

ориентироваться на плоскости, зрительное восприятия, 

внимание. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

24 Презентация 

творческого 

проекта «Веселый 

зоопарк» 

Совершенствование умения читать программу по заданной 

схеме. 

Способствовать накоплению опыта проектной деятельности. 

Развивать умение представлять информацию в логической 

последовательности, аргументировать свои ответы. 

Развивать самостоятельность, инициативность 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

25 Нападающий 

Сборка модели 

Закрепить представление о системе рычагов. 
Закреплять умение анализировать конструкцию предмета, 

выделять ее основные структурные части, устанавливать связи 

между функцией детали и ее свойствами в постройке. 

Развивать логическое мышление, Развивать умение работать 

по предложенным инструкциям, пространственное 

восприятие, мелкую моторику. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

26 Нападающий. 

Рефлексия 

Формировать умение ориентироваться в цифровой среде, 

работать с 

  цифровыми инструментами и технологическими схемами. 

Формировать представления об использовании числового 

способа задания звуков и продолжительности 

работы мотора. 

Продолжать учить планировать работу, выдвигать и 

обосновывать гипотезы, доводить начатое дело до конца, 

презентовать результат своей деятельности. 
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27 Вратарь. Создание 

модели 

Закрепить представление о системе шкифов и ремней.. 

Закреплять умение анализировать конструкцию предмета, 

выделять ее основные структурные части, устанавливать связи 

между функцией детали и ее свойствами в постройке. 

Развивать логическое мышление, Развивать умение работать 

по предложенным инструкциям, пространственное 

восприятие, мелкую моторику. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

28 Вратарь. 

Рефлексия 

Формировать умение ориентироваться в цифровой среде, 

работать с 

цифровыми инструментами и технологическими схемами. 

Формировать представления об использовании числового 

способа задания звуков и продолжительности 

работы мотора. 

Продолжать учить планировать работу, выдвигать и 

обосновывать гипотезы, доводить начатое дело до конца, 

презентовать результат своей деятельности. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. Воспитывать систему нравственных 

межличностных взаимоотношений. 

29 Необыкновенный 

матч  

Закреплять умение анализировать конструкцию предмета, 

выделять ее основные структурные части, устанавливать связи 

между функцией детали и ее свойствами в постройке. 

Развивать логическое мышление, Развивать умение работать 

по предложенным инструкциям, пространственное 

восприятие, мелкую моторику. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

Развивать пространственные ориентировки. 

Воспитывать интерес к мыслительной деятельности. 

30 Ликующие 

болельщики 

Закрепить представление о системе шкифов и ремней. 
Закреплять умение анализировать конструкцию предмета, 

выделять ее основные структурные части, устанавливать связи 

между функцией детали и ее свойствами в постройке. 

Развивать логическое мышление, Развивать умение работать 

по предложенным инструкциям, пространственное 

восприятие, мелкую моторику. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

31 Ликующие 

болельщики 

Закрепить представление о кулачковой передаче 
Закреплять умение анализировать конструкцию предмета, 

выделять ее основные структурные части, устанавливать связи 

  между функцией детали и ее свойствами в постройке. 

Развивать логическое мышление, Развивать умение работать 

по предложенным инструкциям, пространственное 

восприятие, мелкую моторику. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 
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32 Ликующие 

болельщики - 

создание «волны» 

Закрепить представление о кулачковой передаче 
Закреплять умение анализировать конструкцию предмета, 

выделять ее основные структурные части, устанавливать связи 

между функцией детали и ее свойствами в постройке. 

Развивать логическое мышление, Развивать умение работать 

по предложенным инструкциям, пространственное 

восприятие, мелкую моторику. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

33 Спасение от 

великана 

Закрепить представление о системе рычагов. 
Закреплять умение анализировать конструкцию предмета, 

выделять ее основные структурные части, устанавливать связи 

между функцией детали и ее свойствами в постройке. 

Развивать диалогическую речь, логическое мышление, 

Развивать умение работать по предложенным инструкциям, 

пространственное восприятие, мелкую моторику. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

34 Итоговое занятие: 

презентации 

творческих 

проектов 

Способствовать накоплению опыта проектной деятельности. 

Развивать умение представлять информацию в логической 

последовательности, аргументировать свои ответы. 

Развивать самостоятельность, инициативность 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 
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